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摘要

指向的 方向是激活內容生成者和消費者的安全透明市場，同時

構建 獨有的生態系統。 鼓勵內容創建者自願發行 ，積極支持形成獨立內容

基地和 獨立市場推廣和技術培訓，爲消費者提供安全優質的 消費市場。 在生態界

內將自身內容製作、實物資產服務聯繫起來提出用戶通過獲得和持有代幣而獲得優惠的

的正確標準和目標。

爲藝術家和消費者提供了最高水平的 交易和基於 的服務體驗空間。

構建多元流平臺從內容生成者的立場上實現 管理及流通消除市場的被動性保障交易的透明性成爲

支持值得信賴的交易行爲的新一代元流平臺的基準點。

獨立內容
實物藝術



NFT市場規模趨勢及谷歌趨勢的NFT搜索規模趨勢

市場不侷限於藝術或紀念品拍賣正在向遊戲、元客、體育等擴展用途。 據 市場分析平臺

的年度報告書顯示 年 市場規模爲 億 萬美元到 年擴大到了 億 億美元約

擴大了 倍。 實際上以加密貨幣爲基礎的生態系統參與方式發行卡通形象 的平臺在區塊鏈服

務中首次吸引了 萬名以上的應用程序用戶。 另外通過交易美國職業籃球選手的 數碼卡的

頂級擊球被選爲現役最佳選手的勒布朗•詹姆斯的 秒視頻以 萬 千美元、韓幣約 億 千萬

韓元的價格成交。

據區塊鏈網絡市場調查企業"Dapp Rader"透露,全球NFT市場規模今年第三季度達到107億美元,創下

了歷史最高值。 與創下13億美元的第二季度相比,增加了700%以上,世界最大規模的NFT交易平臺

"OpenSea"的交易也在1年內增加了20倍。 隨着國內NFT的普及,最近可以看到美術品、音源等有著

作權的作品及影像、簡歷角色、角色扮演等轉換成NFT形態的各種事例。

單位億美元 單位

市場現狀



到 年爲止，遊戲、藝術領域主要在 市場得到應用。雖然通過脫離中央化金融 、

人工智能、 的結合呈現出向廣闊領域擴大的可能性但以 年下半年爲基準到目

前爲止還沒有對脫離中央化金融的明確規定因此存在像 交易所、 等事例一樣被惡意利

用在生態界的危險。

正如 市場迎來了巨大的機會一樣 將解決因缺乏適當的限制而使消費者遭受損失的

問題。創作者親自制作並流通數碼單品爲了讓創作者和消費者之間形成順暢的數字經濟生態系

統 平臺將營造保護創作者的環境放在首位。因爲他們認爲這樣的環境就是消費者也是

一條受保護的途徑。 團隊在消費者的消費活動中不會擁有任意利用顧客預存金額的權

力計劃在安全空間單獨保管及管理後只運營可能發生的所定的服務中介手續費。

隨着 交易量的增加 市場擴大企業也在積極開展 事業。國內企業中 和

正在積極參與其中 正在通過日本子公司推進區塊鏈事業及 相關服務。此外新

世界、 、 農協、 等企業擴大可以利用 技術的區塊鏈服務消費者利用區塊鏈基礎交

易持續參與生態系統謀求市場的相互成長由此可見 市場規模正在逐漸擴大。以目前的

市場爲基礎成爲貸款市場、實物資產聯動及聯繫、 內容流通事業、內容製作所需的

自律形態的加密貨幣及資產資金籌措、證券型 等新事業項目預計企業的進軍將更加活躍。

專家預測 內數字經濟活動的主軸 一代將對 的成長及擴張產生巨大影響。

市場已經以遊戲和創作者都非常關心和參與的 一代爲中心鞏固了產業。隨着這些

創作者的多種創作物賦予數字資產價值的趨勢在確保著作權和所有權方面具有優勢的 適用領

域將繼續擴大。

市場現狀



問題點

美術市場貧富兩極分化問題

韓國國內畫廊中排名靠後的75%是
年銷售額不足1億韓元

NFT投資與損失風險

韓國金融研究院表示:NFT價格高
因變動性和手續費引起的注意囑咐

以尖端、最新技術爲幌子
被惡意利用爲"投資"手段

因不適合NFT市場的商品
流通而發生受害者

因對NFT的本質歪曲而阻
礙了純功能的發揮



引進新的藝術家新銳

支持與著名藝術家合作活動

消除現有市場的惡性循環

消費良性循環的開始

消除高市場準入門檻

擴大藝術家參與市場的機會

整個文化藝術的

消除貧富兩極分化

的第一個

將在 平臺內的所有服務中都能使用通過網絡漫畫 動畫片等多種內容

擴張世界觀期待對擴大 市場的協同效果

在現存的

上與全球藝人的作品合作製作的 多種獨特的 於今年 月在 發行

現在 系列爲了擴張

的世界觀正在進行網絡漫畫及 製作 虛擬畫廊展示等多種活動



的 化 的 化



是官方網絡平臺，是支持藝術技術化、技術藝術化的空間。沒有任何資格

或限制任何人都可以帶着自己的作品參與可以自由地收集和交流作品。此外以被選定爲

合作展 徵集展等作家的作品爲基礎將準備並提供 交易卡等多種 內容。

直接進入 ROALAND

藝術-技術的
相互作用

藝術作品的
NFT化

任務及
獎勵

通過執行任務獲得獎勵
以及實物藝術獲得

通過規定的ROA代幣消費
獲得隨機 NFT Card

https://roaland.in/


虛擬畫廊是可以自由欣賞 的 及網絡漫畫等藝術作品的在線展示空間。 可以

不受時間和空間的限制欣賞藝術作品。

爲參與用戶提供保管和共享自己作品的特別個人空間通過參與型任務提供獲得 代

幣及作品的機會並提供在生態界內消費獲得的資源的內容及服務器的 。

錢包

獎勵任務 保管 買賣

直接進入

https://roaland.in/


是可以以 購買包括 內活動藝人的作品在內的 內容商品

的空間。 以衆籌系統爲基礎將按照藝人日程進行基金另外還將提供單一購買方式。 爲了殘疾藝術家

還將構建單獨的活動空間 給予充分參與的機會 定期進行線下快閃店活動 展示實物 在現場用

提供結算。

零手續費 衆籌形態的
買賣方式支持

實物購買



是多維加密貨幣電子錢包服務。不僅具有安全性還以用戶的便利爲最優先價值進行設計

計劃支持加密貨幣錢包服務、 收發 保管及 獨有的 收集服務。

目前可以在 商店和蘋果應用程序商店下載今後除了 之外還將支援其他代幣。

支持保管和買賣

一次查看收藏的 NFT
NFT 交易

通過提供簡單的 ，方便交易的平臺

只需觸摸一次即可完成會員註冊
簡單、安全地匯款並領取硬幣

直接進入直接進入

https://apps.apple.com/kr/app/roacore/id6443931409?l=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.roaland.roa_core


是爲了 的使用擴張性而開發的 之間的聯動服務。 通

過提供基於 鏈的最初連接功能不僅可以聯動平臺 還可以聯動需要使用

的大部分平臺。爲了增進使用便利性及聯動擴張性將持續進行更新。

輕鬆連接 基於Solana的首個錢包



與 項目世界觀相關的第一個內容 網絡漫畫目前與製作公司故事製作公司簽訂合

同正在製作中 網絡漫畫被選定爲連載平臺 正在進行協商 將網絡漫畫照片 化 在

註冊將註冊的 通過製作屬於自己的周邊產品實現第二次作品化的藝術技術平臺的

第一個內容。

藝術技術化

圖像/公仔等
實物化及二次作品化

二次技術融合

網絡漫畫剪輯
NFT化

初級技術融合



利用 網絡漫畫角色 發揮項目的宣傳大使作用與藝人的合作及 作品活動進而推出

可以用 代幣結算的 周邊及限量版 如果 角色表現出積極的反應 網絡漫畫

的其他角色也將開始製作虛擬人類

技術藝術化

元總線/遊戲協作和彈出
參與商店等線下活動

二次藝術融合

虛擬人類NFT化
及作品活動

初級藝術融合



是以羅亞樂園藝術組的作品爲開端以徵集展 合作展獲獎作家的作品爲基礎準

備的。 支持 購買及買賣 獲得的卡將用於執行多種任務 通過完成任務 將提供

及周邊、實物服務等多種優惠。

藝術-技術的
融合

- 作家合作作品卡片構成
- 用NFT製作所有作品卡片

任務及
獎勵

主、發球、隱藏等多種多樣的
通過任務獲得獎勵

供給與循環

信用卡消費和買賣等ROACORE 循環
-提供持卡人資格，擴大用戶流入



藝術團隊 擁有影像、音樂、形象、 藝術等所有藝術內容的企劃 拍攝 製作 系列系統。



通過 平臺內的交易活動、邀請朋友 參與 活動以及任務傳球等主動行爲用戶可

以獲得 代幣。 用戶行爲確認後， 團隊會向用戶提供一定數量的代幣。 用戶可以拿

着獲得的代幣打開隨機箱子 獲得隨機 或者在 提供的平臺、實物資產

服務中消費 代幣也可以在普通交易所將 代幣兌換爲外部虛擬資產或法定貨幣。



流通領域 比例 流通量

累計流通量

季度流通量 累積流通量



&

與韓國寵物協會 韓國狗運動聯盟簽訂了 生態系統構建及平臺開發支援協議。

支持以 技術爲基礎的會員管理及資格證管理還將與 聯動支援結算。 此外還將

通過定期的主題大賽提供羅亞樂園藝術組準備的寵物狗內容並提供多種以作品爲基礎的優惠。

每月按主題選定最佳產品

贈送寵物狗藝術及獎勵

定期舉辦及支援活動

舉辦及支援寵物狗主題的線
上、線下定期活動

寵物狗運動項目

支持基於位置的運動路線等任務及作品化
線下寵物狗用品店提供ROACORE 結算

資格證管理系統

NFT資格證系統及結算支援

會員管理系統

NFT會員卡系統及結算支持

學院管理系統

NFT結業系統及結算支援



與 簽訂合作協議

與 簽訂合作協議

與 簽訂合作協議

與 簽訂合作協議

與 簽訂合作協議

與 簽訂合作協議



年

第一季度

第二季度

第三季度

第四季度

發行捐贈第 屆 慈善高爾夫大賽

網絡漫畫 製作

畫廊 酒店

錢包本地應用程序上市

國內交易所進行上市

年

上市

網絡漫畫 連載

第一屆用戶協作內容大賽

審查 的製作

舉辦 畫廊合作展

酒店憑單活動

第一季度

第二季度

第三季度

第四季度

上市

第 屆用戶協作內容大賽

上市

第一季度

第二季度

年



CLO. Jung-eun LeeSS

• 學歷:律師法務法人玄白梨花女子大學行政學碩士東國大學警察行政學系博士

• 簡歷:(前)法務法人大地律師、(前)韓律法律事務所代表律師、(前)大韓醫生協會諮詢律師、(現)首爾東部

地方法院Nonstop國選辯護人、(現)首爾特別市江北區兒童權利保護Ombs Person、(現)首爾中央地方法

院調整委員、(現)首爾中央地方法院常務調整委員、(現)國防部補償審議會審議委員、(現)國土交通部建

築紛爭專門委員會委員、(現)首爾特別市警察廳(現)冰上保護委員會(現)副委員長、首爾特別市人權委員

會(現)冰上委員會會長。

• 學歷:首爾大學經營系。

• 簡歷:GDC諮詢(株)代表理事、三鮮全球汽車(株)代表理事、三鮮Logics(株)代表理事、韓進

P&C(株)代表理事、KZ Cooperation(贊比亞)代表理事、三一會計法人(有)

• 資格證: 美國註冊會計師、稅務師、韓國註冊會計師

CEO. Gye-cheon Lee

• 學歷:畢業於漢陽大學（首爾）工科大學計算機工學系

• 簡歷:（前）J-Interactive遊戲服務器開發程序員,（前）NC Soft遊戲服務器開發程序員,（前）英

卡   網絡Anti-Virus 引擎開發程序員,（前）Intotech視頻流媒體服務器開發程序員（兵役特例),      

（前Angel works技術總管CTO,（現）視頻廣告中介平臺Ad Carrot代表理事

CTO. Jae-yong Ahn



佔據全球第2、3大交易所排名的FTX交易所,在SOL基礎穩定幣的流動性上起到了最大的中介人和中

心軸的作用。 但是FTX交易所破產,交易所及交易所用戶的黑客攻擊事件發生後,對SOL生態系統造成了

巨大威脅。 儘管如此，SOL作爲高效的TPS，對於需要大規模交易和 Dapp 的企業來說，其技術價值是

無可置疑的。 在SOL基礎項目運營過程中,如果擔心SOL的重大過失會對ROALAND項目及用戶造成重大

損失或威脅,將盡快轉移到其他主網,以同樣的倍率分配代幣進行應對。

FTX交易所是因任意使用顧客預存的存款而無法正常取款而導致破產的事例。 Project ROALAND爲了

不發生這種情況,計劃對顧客的存款適用財團不私用的使用方針。 只對交易中發生的佣金及經營活動利潤

等因正當理由獲利的部分運用資金。

本文件爲項目規劃和規劃的描述性文件，旨在提供信息，記載的內容可以修改、變更、增加、刪除。

白皮書的原語言是韓語,用其他語言寫的白皮書在翻譯過程中有可能出現誤譯或遺漏,因此爲了獲得正確的

信息,積極建議研究韓語白皮書。

本文件不建議參與Project ROALAND或購買代幣，應在合同或購買中獨立確定。 文件中的任何內容

都沒有制定法律、金融和商業方面的建議。 ROA不是有價證券,不是用於金融促銷,因此認識到密碼貨幣

市場存在風險等多種風險,根據事業環境,進展情況可能會有所變動。 此外，本文中包括的所有信息以及

當前或隨後關於Project ROALAND的公告內容，無論發生的時間如何，都不會保證任何形式的利潤或收

益。 LOA核心（ROA）對可利用性或價格沒有明示、隱含性表達或保證，該文件中不存在可通過LOA核

心（ROA）獲得特定利益的任何文字或條款。

項目ROALAND參與者理解並同意該項目可能會發生價格波動性實際項目推進計劃的變動。 本公司對

個人或團體（代理人、用戶、員工、保險商、律師等）直接或間接造成的任何損失或損失均不負責，故

不得以投機爲目的取得ROA。 承認並同意ROA對取得LOA核心（ROA）時發生的所有稅收義務不直接

或間接承擔責任。 也可根據政府機構的要求，要求公開Project ROALAND參與者的賬號信息。

免責條款

索拉納計劃



CONTACT US

https://twitter.com/
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